
Anleitung:
- Die letzten vier Seiten des StammesBLATT beidseitig aus-
drucken (duplex). Am besten nimmst du dazu etwas festeres 
Papier.
- Die einzelnen Kärtchen ausschneiden.
- Nun kann gespielt werden.

Spielregeln:
Die Kärtchen werden gemischt und verdeckt ausgelegt. Es beginnt 
der jüngste Spieler, danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.
Der  Startspieler darf zwei Karten aufdecken. Stimmen Wegzeichen 
und Erklärung überein, darf der Spieler das Pärchen behalten und ist 
erneut an der Reihe.
Stimmen die Karten nicht überein, werden sie wieder verdeckt hinge-
legt und der nächste Spieler ist an der Reihe.
Das Spiel endet, wenn alle Karten aufgedeckt sind.
Der Spieler mit den meisten Paaren gewinnt.

Als kleine Hilfe haben wir hier alle Wegzeichen samt
Erklärungen angefügt, damit zwischendurch gespickt werden 
kann.
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