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Der Weg
geht in diese
Richtung

Nachricht im
Umkreis von
drei Metern

Nachricht
in dieser
Richtung

Der Weg
gehtin die
entgegen
gesetzte
Richtung

(Spiegel)

Hier zwei
Minuten warten

Habe meine

Aufgabe erfiillt
und nach Zeichen

bin nach Hause
gegangen

ausspahen

Sackgasse, Gefahr,

falscher Weg

Spur beachten,

Vorsichtig sein

Wegzeichen Memory
ausdrucken - ausschneiden - spielen

Teilt euch in

Der Weg 5und 3

teilt sich auf.

(Beispiel)

Nachrichtin
5 Metern
Entfernung und
2 Metern
Hohe

Zuruck zum
Ausgangspunkt

Weg zum

Hi b
Lagerplatz sz goen

Trinkwasser

Ende des
Spiels

Kein
Trinkwasser
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